
LÄUFERINFORMATION für die 
28. WR. NEUSTÄDTER STADTMEISTERSCHAFT 

im Orientierungslauf 
 

Termin, Ort: Do – 26.10.2006, Europahauptschule, 2700 Wiener Neustadt 
 Parkplatz: Pagro Diskont, Stadionstraße 5 
 
Karten: Porsche-Siedlung  1 : 5 000 Stand: Oktober 2006  Format: A4 

 Europahauptschule 1 : 2 000 Stand: Oktober 2006  Format: A4
 Europahauptschule 1 : 1 000 Stand: Oktober 2006  Format: A4 

 

 Karte ist weder reiß- noch wasserfest, aber in Folie 
 
Spezielles Kartensymbol: Einzelbäume wurden entweder mit grünen Kreisen (großer Einzelbaum), oder 

mit grünen Punkten (kleiner Einzelbaum bzw. Busch) gezeichnet! Daher 
wurde auf der Postenbeschreibung kein Unterschied zwischen diesen beiden 
Objekten gemacht! 

 
Postenbeschreibung: Liegt bei der Anmeldung auf. Für Kategorien D/H-8, D/H-10 und alle 

Rahmenbewerbe in Text, für alle anderen in IOF-Symbolen. 
 Für die Stadt-MS Kategorien sind diese auf der Laufkarte aufgedruckt.  
 Kontrollnummer steht in den MS Kategorien neben der Postennummer, 
 bei allen anderen Kategorien steht nur die Postennummer! 
  
Laufgelände: „Brettel-eben“; etwaige Höhenmeter lassen sich an einer Hand abzählen. 

 Im Normal-(=Ideal-)Fall nur Park- und Siedlungsgebiet. 
 
Auswertung: SPORTIDENT! Es wird mit dem eigenen Chip gelaufen, kostenlose 

Leihchips bei der Anmeldung! Bei Verlust Euro 20,-! 
 Für Stadt-MS Kategorien (D15- und H19-) werden neue SI-Chips 

(Version 6) benötigt, es besteht die Möglichkeit diese gratis bei der 
Anmeldung auszuborgen (bei Verlust Euro 40,-)! 

 
Startgeld: Euro 2,- bis 18 Jahre    Euro 5,- alle übrigen 
 Euro 5,- für Familien und Straßenläufer Euro 2,- für Wanderer  

Euro 0,- für Kinderfähnchenstrecke 
 
Startzeit: 09:30  H19- Massenstart  (09:20 Quarantäne Sportplatz) 
 09:35  D15- Massenstart  (09:20 Quarantäne Sportplatz) 
 09:50 – 11:00 Freie Startzeitenwahl (übrige Kategorien) 
 
Start: Direkt am Sportplatz der Europahauptschule. 

 Am Start:  Auf freie Startzeit warten, den Laufchip löschen, 
  Karte nehmen, Startstation stempeln und los geht’s… 

Achtung: Die einzelnen Posten müssen unbedingt in der angegebenen Reihenfolge 
angelaufen werden! Wird ein Posten irrtümlich ausgelassen, so sind ab dieser 
Station nochmals alle Posten in der richtigen Reihenfolge zu stempeln! 

Die Strecken führen quer durch die Stadt, daher werden auch 
Straßen überquert. Es gilt die StVO. Bitte besondere VORSICHT! 

Das Überqueren von Zäunen ist strengstens verboten! 



 

Ziel: Letzter Posten = Nr. 99 (Besonderes Objekt) – von dort ca. 70m ins Ziel = 
letzte Zeitnahme. Anschließend Auslesen des Chips beim Zielzelt; Übernahme 
des persönlichen Zeitstreifens. 

Kategorien & Streckenlängen: 
 

D-8 872 m H-8 872 m
D 9-10 872 m H 9-10 872 m
D 11-12 2 360 m H 11-12 2 360 m
D 13-14 2 360 m H 13-14 2 360 m

H 15-18 3 912 m
D 35- 3 041 m H 35- 3 912 m
D 45- 3 041 m H 45- 3 912 m
Prominentenklasse 3 041 m H 55- 3 041 m
Damen Straßenläufer 2 469 m Herren Straßenläufer 3 353 m

Familie 3 912 m

D 15- 3 966 m H 19- 4 741 m
Meisterschaftsklassen

 
 
Stadt-MS Klassen: Voranmeldung für Stadt-MS Kategorien bis 24. Oktober verpflichtend, da 

eine Vorbereitung der Karten und Chips erforderlich ist! 
Quarantäne ab 9:20 am Sportplatz.  
Massenstart um 09:30 (H19-) bzw. 09:35. (D15-). Es gibt 2 Kartenwechsel.  
Um ein Nachlaufen zu verhindern sind Schmetterlinge in die Schleifen 
eingebaut. Also: Nummern kontrollieren nicht vergessen! 
 

 
Beispiel eines Schmetterlings: 

 
 

 
 
 

 
 
 
Voranmeldung: Für Meisterschaftskategorien (D15- und H19-) verpflichtend, für alle 

anderen Kategorien zwecks Zeitersparnis am Wettkampftag erwünscht, aber 
nicht notwendig.  
Meldung mit Name, Verein, Kategorie, Jahrgang und SI-Nummer bis 
spätestens 24. Oktober 2006 an: > stephan01@gmx.at < 
 

Rahmenbewerbe: Prominentenklasse 
 Straßenläuferkategorie 
 Familienklasse (ab 3 LäuferInnen, davon mindestens 1 Erwachsener) 
 Kinderfähnchenstrecke (von 10:00 bis 11:00) 

 
Siegerehrung: voraussichtlich um 11:30 im Zielgelände 
 

Viel Spaß wünschen euch die Stadtmeister 2005,  Sabine & Stephan  

Der 2. Posten muss insgesamt 3x 
angelaufen werden. 
 

Postenreihenfolge: 
Start – 1(31) – 2(32) – 3(33) – 4(34) – 
5(32) – 6(35) – 7(36) – 8(32) – 9(37) – Ziel 

(31) (34) (33) 

(35) (32) 

(36) 

(37) 


